FIRST Du FIRST® ENERGIZES™
m ROBOTICS A E presented by Qualcomm
COMPETITION

PRESENTED BY —#M;

Takim Gulincellemesi 12

Boluim 7.1 ROBOT Kisitlamalari

G102 *ROBOTLAR, MAC boyunca SAHADA KALIN. ROBOTLAR ve kontrol ettikleri her sey, 6rnegin OYUN
PARCALARI, PORTALLARIN icirdeki ANLIK temaslar disinda SAHA disindaki higcbir seyle temas edemexz.

Boliim 7.2 ROBOT - ROBOT Etkilesimi

G205 *Bu savas robotu degil. Bir ROBOT, rakip bir ROBOT'a asagidaki yollardan herhangi biriyle hasar veremez veya
islevsel olarak bozamaz:

A. bir HAKEM tarafindan algilandigi sekliyle kasith olarak.

B. robotun TAMPONLARI veya ROBOTUN CERCEVE CEVRESI icindeki BILESENLER ile rakibin
TAMPONLARININ bir acikligi icindeki veya TAMPON agikhginin tizerindeki bosluktaki BILESENLER
arasindaki temas bu kuralin istisnasidir.

Bolim 9.4 TAMPON Kurallari

R405 *BUMPERS, ITTIFAKINIZI GOSTERIR. Her ROBOT, etkinlikte dagitilan MUSABAKA programinda (Bolim 11.1
MUSABAKA Programlarinda agiklandigi sekilde) belirtildigi tizere, ITTIFAK renklerini yansitacak sekilde
kirmizi veya mavi TAMPONLAR sergileyebilmelidir. Asagidakiler disinda, ROBOT {izerine monte edildiginde
gorilebilen TAMPON isaretleri yasaktir:

A. R406 uyarinca gerekli olanlar,

B. Kanca ve halka bant veya cit¢ith baglanti elemanlari veya TAMPONUN sert pargalari tarafindan
desteklenen islevsel esdegerleri,

C. 4%ing (~12 cm)ile 5% ing (~13 cm) arasinda diiz beyaz First logolar. (~¥12 cm) ve 5% in¢ (~13 cm)
genisliginde (yani CHARGED UP Sanal Kitinde bulunanlarla karsilastirilabilir) ve

D. alttaki kumasin dikis yerlerinde, koselerinde veya kivrimlarinda agikta kalan dar alanlar.

TAMPONLARIN CERCEVEYE bakan ylizeyleri "gosterilmez" ve bu nedenle bu kural gegerli
degildir.

Bo6liim 11.2.2 SARI ve KIRMIZI KART Kurallari

ikinci bir SARI KART, MAC tamamlandiktan sonra BASHAKEM'in takiran-SURUCU-ISTASYONU -6niinded
SARI KART ve KIRMIZI KART'1 ayni anda havada tutmasiyla gosterilir.
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