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Takim Glncellemesi 21

GENEL

Sonuncu: Takim Glincellemesi 21, Haas tarafindan sunulan 2023 CHARGED UP sezonunun son glincellemesidir.

Gorismelerin Kaydedilmesi: Gériismelerin kaydedilmesine iliskin yasalar eyaletten eyalete ve ilkeden Ulkeye
degismektedir ve bazi durumlarda riza olmaksizin kayit yapilmasi sug teskil edebilir. Bir konusmayi kaydetme fikrini,
birisinin hatasini kanitlamak gibi zimni bir nedenle ortaya atmak, tartismay: kizistirabilir ve muhtemelen tartismanin
¢ekismeli dogasini artirabilir. Bazen uygundur; ¢cogu zaman ne uygun ne de yapicidir. Litfen FIRST etkinlik personelini
veya etkinlikteki herhangi bir kisiyi, kisinin rizasi olmadan kaydetmeyin ve litfen kaydedilmeyi reddetme kararina itiraz
etmeyin.

OYUN KILAVUZU

BOLUM 5.7.1.1 SURUCU iSTASYONU SERIT LEDI

Tablo 5-2 SEBEKE gidisatini gésteren LED durumlari (saha turu video) (saha turu video Tiirkce altyazili)

LED Durumu Kriter Ornek

5 merkez node’u sari ITTIFAK SEBEKELERI seti tamamlanmis ge@@®® 000000

BOLUM 6.4.1 SEBEKE Skorlamasi

Tablo 6-1 OYUN PARCASI Puanlama Kriteri

SIRA OYUN PARCASI Puanlama Kriteri

Tamamen SEBEKE icinde bulunan ve SAHA halisina
dokunan, ve/veya sadece 1 HIBRIT DUGUMDE
BARIYER, ve/veya sadece 1 HiBRIT DUGUMDE SAHA
Alt Koni veya Kip halisina ve/veya BARIYER'e dokunan OYUN PARCALARI
SEBEKE icinde bul
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https://www.youtube.com/playlist?list=PLZT9pIgNOV6ZxDnkFOrJvNdYcpn4KcWRV
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KONi DUGUMU’niin tepesinin, KONi’nin konik

Orta veya Ust Koni ylzeyinin belirledigi hacmin icinde bulunmasi
Tamamen veya kismen bir KUP DUGUMU tarafindan
Orta veya Ust Kiip tasinan (KUP’ln siskinlik durumundan bagimsiz

ve/veya en azindan kismen bir KUP DUGUMU
tarafindan desteklenen bir KUP tarafindan.

Tim iTTIFAK DUGUMLERI puanlanmis bir OYUN PARCASI ile doldurulmussa, yani SEBEKE seti tamamlanmissa,
SUPERCHARGED DUGUMLER olusabilir. Bir DUGUM, Tablo 6-1'de tanimlandigi gibi 1'den fazla puanlanmis OYUN
PARCASI iceriyorsa SUPERCHARGED olur. Bir OYUN PARCASI yalnizca 1 SUPERCHARGED DUGUMU yapabilir.

Tamamlanmamis bir SEBEKE setinde, her bir DUGUM icin sadece 1 OYUN PARCASI sayilir. Eksiksiz bir SEBEKE setinde, ek
OYUN PARCALARI yalnizca DUGUMLERI SUPERCHARGED ETMEK igin kullanilir (yani SIRAYA 6zgii puanlar kazanmazlar
veya BAGLANTILARA katkida bulunmazlar). Ornegin, Sekil 6-3'teki 1, 2 ve 4 numarali DUGUMLER SUPERCHARGED
olmustur, 3 numarali DUGUM SUPERCHARGED olmamustir ¢linkii bir KONi bir KUP DUGUM tizerinde puan alamaz ve
ITTIFAK, 9 SUPERCHARGED DUGUM puani kazanmistir.
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Sekil 6-3 SUPERCHARGED DUGUMU érnegi

BOLUM 6.4.3 Puan Degerleri

Tablo 6-2 CHARGED UP puanlari

Y4
Eylem Eylem Tanimi OTONOM IL: OANI:'-IF-{%'\II. SIRALAMA  Playoff
tamamlanmis bir ITTIFAK SEBEKESI
SUF:S;E‘:AR;ED setindeki her bir SUPERCHARGED 3
DUGUM
SURDURULEBILIRLIK !
BONUSU En az 5 6 BAGLANTI olusturulmasi. Siralama
Puani
ORTAKLASA iki ITTIFAKIn CO-OP SEBEKSine de en ~ SURDURULEBILIRLIK BONUSU esigi iki ITTIFAK
REKABET BONUSU az 3 OYUN PARCASI yerlestirilmesi icin de 4 5 BAGLANTIya iner.
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BOLUM 8.2 HAKEM ile Etkilesim

H201 *Asiri derece ya da olagan digi ihlaller.

Bu kuralin amaci, etkinligi sorunsuz bir sekilde yonetebilmeleri icin Bas HAKEMLERe gerekli
esnekligi saglamak ve etkinlik katilimcilarinin glivenligini en tstte tutmaktir. FIRST toplulugunu
riske attigini diislindigimiz bazi davranislarla karsilagilmasi durumunda, direkt olarak SARI ya
da KIRMIZI KART gosterilir. Bu davranislarin 6rnekleri (davranislar bu érneklerle sinirl degildir)
asagidaki gibidir:

H101 mavi kutusunda belirtilen davranislar,

SAHA bariyeri Uzerinden gegme/atlama,

H103 mavi kutusunda belirtilen davranislar,

15 saniyeden fazla PRES uygulama,

Kural ihlallerinden kaginmak icin MAC sonrasindaki 3 saniyelik skorlama periyodunu kotlye
kullanma (6rn. SEBEKE puani kazandirmaya yarayan kural disi bir uzantinin tetiklenmesi veya
ROBOTun kalan enerijisinin rakip Sarj ISTASYONUnda bulunan rakip bir ROBOTu etkilemek
icin kullanmasi),

f. rakibin tamamlanmis SEBEKE setinden puanlanmis bir OYUN PARCASININ tasinmasi.

™ o o T o

Bas HAKEM, yukarida a’dan e’ye listelenen davranislarin ilk ihlalinde ya da tekrarlanan
ihlallerinde SARI ya da KIRMIZI KART gosterebilir. Takimlar, bu kilavuzdaki herhangi bir kural
ihlalinin SARI ya da KIRMIZI KART ile sonuglanabileceginin farkinda olmalidir. Bir etkinlikte, Bas
HAKEM kurallar ve ihlaller hakkinda son karari verme yetkisine sahiptir.

H202 *1 OGRENCI, 1 BAS HAKEM. Bir takim, Bas HAKEM ile gériismek icin SURUS TAKIMIndan sadece
1 OGRENCI génderebilir. OGRENCIiye sadece 1 sessiz gdzlemci eslik edebilir.

Suireg ve beklentiler hakkinda daha fazla bilgi icin litfen B6lim 11.2 Bas HAKEM ve FTA ile
Etkilesim ‘i inceleyin. Bazi etkinliklerin sadece SURUS TAKIMI iiyelerine ARENAya erisim izni
verdigini unutmayin.

Bir Bas HAKEM (veya baska bir Etkinlik personeli) rizasi olmadan kaydedildigini hissederse,
konusmaya katilmayi birakmayi segebilir.
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