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Boliim 5.2 Alanlar ve isaretlemeler

e YERISARETI: OYUN PARCALARInin baslangi¢ pozisyonlarin1 géstermek i¢in kullanilan 8 isaretten biridir.
Isaretler 4 in. (~10 cm) boyunda, 4 in. (~10 cm) genisliginde olan ve siyah bant kullanilarak olusturulan
carpilardir. Isaretler, aralarinda 4 ft. (~122 cm) mesafe olacak bicimde yerlestirilir. Sekil 5-7°de gosterildigi gibi,
4 isaretten olusan grup TOPLULUK genisligine gore ortalanir ve bu isaretler ile SEBEKE bandinin uzak kenari
arasindaki mesafe 18 ft. 8 in. (~569 cm) dir. Haliya yama yapmak igin kullanilan siyah banttan YER ISARETI'ni
ayirt etmek icin her YER ISARETI ne kiiciik, hafif bir isaret eklenebilir.

Bolim 7.1 ROBOT Kisitlamalari

G108 Uzantilarimz rakip alanda kullanmayin. TAMPONLAR1 kars1 ITTIFAKa ait TOPLULUK ya da YUKLEME
ALANI ile kesisen ROBOTLAR CERCEVE CEVRELERI disina ¢ikan uzantilarini kullanamaz. ANLIK ya da g6z ardi
edilebilir uzantdar ihlaller bu kuralin istisnasidir.

Kural ihlali hdlinde: FAUL verilir. TEKRAR EDEN ihlal olmasi durumunda ihlal basina bir TEKNIK FAUL verilir

B6lim 7.2 ROBOTLAR Arasi Etkilesim

G201 *Baskalarina zarar vererek kazanmayi beklemeyin.

Bu kuralin ihlali igin eylemin kasith olmasi ve kural ihlaline zorlanan takimin kurali ihlal etmekten
baska bir ¢aresinin olmamasi gerekir. Ornegin:

a. ..
a blue ROBOT attempts to cut in front of the red LOADING SFAHON ZONE to reach its
COMMUNITY, and a nearby red ROBOT tries to impede it via a defensive bump and, as a
result, the blue ROBOT crosses into the red LOADING SFATHON ZONE.

Tiirkce OYUN KILAVUZU’nda gevirisi dogru yapildigi icin diizeltme yapilmamistir.
Cevirisi: b. Bir mavi ITTIFAK ROBOTUnun, tamamen mavi iTTIFAK YUKLEME ALANI disinda
olan bir kirmizi ITTIFAK ROBOTunu iterek mavi iTTIFAK YUKLEME ALANIna sokmasi.

G205 *Burasi savas alam degil. Bir ROBOT, rakip bir ROBOTa asagidaki sekillerde zarar veremez ya da rakip
ROBOTHta islev kaybina neden olamaz:
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1. Kasitli olarak (HAKEMLER tarafindan degerlendirilir)

2. Niyetten bagimsiz olarak rakip ROBOTun CERCEVE CEVRESInin diiseydeki iz diisiimiiniin
ici ile direkt temas baslatmak. Bir ROBOTun TAMPONLAR1 veya CERCEVE CEVRESI iginde kalan
BILESENLER:I ile rakibin TAMPON agcikliginda bulunan BILESENLERI arasindaki temas bu kuralin
istisnasidir.

Bir HAKEM tarafindan kasith oldugu diistiniilmeyen, devrilmis bir rakip ROBOT ile temas sonucu
olusan hasar veya islev bozuklugu bu kuralin ihlali sayilmaz.

Kural ihlali halinde: TEKN/K FAUL verilir ve SARI KART goasterilir. Rakip ROBOTun siiriis yapamaz
duruma gelmesi halinde TEKN/K FAUL verilir ve KIRMIZI KART ggsterilir.

Bolim 11.7.2 Playoff MAC Semasi

Table 11-3 Playoff MAC Programi

. Mavi Ara Kirmizi Kazananin Kayb.eden-
MAC Mavi Kirmizi (dakika) Ara MACH in
(dakika) MACGI
Alt Kademe 6. MACIn 7. MACIn .

3.Tur-9. MAC Kazanani Kaybedeni 24 dk 17 dk Bl —

' ' 4 12. MAC
Mawi

Alt Kademe 5. MACIn 8. MACIn Kirmizi —

3. Tur—10. MAC Kazanani Kaybedeni 38 dk 17 dk 12. MAC
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