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Etkinlik Kilavuzu, Boliim 7 Torenler

E701. * Torenler sirasinda pit alanindaysan, lutfen sessiz ol. Torenler sirasinda, SIRALAMA MACLARI
haricinde takim uyeleri sunlar yapmamalidirlar:

A. Elektrikli aletleri kullanma

B. Yuksek ses cikaran el aletleri (cekicler, testereler vb.) kullanma

C. Bagirmayin ve yiiksek ses cikarmayin.

E702. *Toren sirasinda pitte olmasi gereken kisi sayis1 sinir1 5'tir. Toren sirasinda pit alaninda, SIRALAMA
MACLARI haricinde en fazla 5 ekip uyesi olabilir.

SORU-CEVAP(Q&A)

Soru 49'un cevabi asagidaki sekilde glincellenmistir:

MAC sadece her bir YER iSARETININ merkezini kaplayan veya cevreleyen bir OYUN PARCASI varsa
baslayacaktir. Eger bir ITTIFAK bir YER ISARETI iizerine OYUN PARCASI yerlestirmezse, uygun OYUN
PARCASI B6lim 6.1.1'de belirtildigi gibi o YER ISARETI lizerine yerlestirilecektir.

OYUN KILAVUZU

Boliim 5.5 SEBEKELER

Ust SIRA KUP DUGUMLERInin egimli arka duvarlan haric, KUP DUGUMLERI, 3 in. (=5 8 cm) yiiksekligindeki dik
duvarlarla cevrelenmistir.

Boliim 6.4 Skorlama

Asagidaki istisnalar haricinde, tiim skorlama MAC icinde yapilmakta ve skorlar MAC icinde giincellenmektedir:
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A. SARJ ISTASYONU degerlendirmesi, OTONOM periyodunda ARENA zaman gostericisi 0 degerini gosterdikten
3 saniye sonra yapilir.

B. SEBEKELERe yerlestirilen OYUN PARCALARInin puanlanmasi, OTONOM periyodunda ARENA zaman
gostericisi 0 degerini gosterdikten sonra maksimum 3 saniye daha devam eder.

C. PARK ve SARJ ISTASYONU degerlendirmesi, UZAKTAN KONTROL periyodunda ARENA zaman gostericisi 0
degerini gosterdikten 3 saniye sonra yapilir.

D. SEBEKELERe yerlestirilen OYUN PARCALARInin puanlanmasi, UZAKTAN KONTROL periyodunda ARENA zaman
gostericisi 0 degerini gosterdikten sonra maksimum 3 saniye daha devam eder.

Boliim 7.2 ROBOT - ROBOT Etkilesimi

G205 *Burasi savas alan1 degildir. Bir ROBOT, rakip bir ROBOTa asagidaki sekillerde zarar veremez ya da
rakip ROBOTta islev kaybina neden olamaz:

A. Kasitli olarak (HAKEMLER tarafindan degerlendirilir)
B. Niyetten bagimsiz olarak rakip ROBOTun CERCEVE CEVRESinin diiseydeki iz diistimiiniin

ici ile direkt temas baslatmak. Bir ROBOTun TAMPONLAR1 veya CERCEVE CEVRESI icinde kalan BILESENLER:i ile
rakibin TAMPON acikliginda bulunan BILESENLERi arasindaki temas bu kuralin istisnasidir..

Kural Ihlall Halinde: TEKNIK FAUL ve SARI KART gésterilir. Rakip ROBOTun siiriis yapamaz
duruma gelmesi halinde TEKNIK FAUL ve KIRMIZI KART gésterilir.
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FIRST Robotics Competition, oyun icinde surekli temas gerektiren mucadeleci bir
yarisma haline gelebilir. Bu kural ROBOTLAR1 baslarina gelebilecek ciddi zararlardan
korur, ancak takimlar ROBOTLARi1n1 saglam bir yapiya sahip olacak sekilde
tasarlamalidir.

G205-B’de bulunan istisna, TAMPONLARinda aciklik bulunan ROBOTLARin, acik
bolgelerden gelebilecek zararlarin riskini aldigi anlamina gelmektedir.

Bu kuralin ihlaline ornek olusturan durumlar (ihlal olusturan durumlar bu orneklerle
sinirli degildir) asagidaki gibidir:
a. Kolunu uzun durumda birakan bir ROBOTun, ani bir kararla yon degistirmesi sonucu,

kasten olmayarak da olsa yakinindaki baska bir ROBOTun CERCEVE CEVRESI icinde kalan
BILESENLERine vurmasi ve BILESENLERe zarar vermesi.

b. Hizlica geriye gitmeye calisan bir ROBOTun iki cift tekeri Ustlinde kalarak rakip bir
ROBOTun Uistiine diismesi ve rakibin CERCEVE CEVRESI icinde bulunan bir BILESENe zarar
vermesi.

c. Rakip bir ROBOTa TEKRAR EDEN bir sekilde hizlica carparak ya da vurarak zarar veren
bir ROBOT. Bu gibi bir durumdan HAKEMin ¢ikarim1 ROBOTun rakip ROBOTa kasten zarar
vermeye calistigidir.

Baska bir ROBOTun islev kaybina ornek olusturan durumlar (baska bir ROBOTun islev
kaybina neden olan durumlar bu orneklerle sinirli degildir) asagidaki gibidir:

d. Rakibin tahliye valfini acarak rakibin hava basinci kaybetmesine neden olmak.

e. Rakip ROBOTun enerjisini kesmek. (Rakip ROBOT siiriis yapamaz duruma geldiginden
bu KIRMIZI KART ile sonuclanan bir ihlaldir.)

Bas HAKEM, MAC bittikten sonra bu kuralin ihlalini dogrulamak icin bir ROBOTu
inceleyebilir ve verilen ihlal kararin1 destekleyen bir kanit bulamazsa verilen cezayi
kaldirabilir.

Bu kuraldaki “direkt temas baslatmak” teriminin gerceklesmesi icin rakip ROBOTa dogru
hareket edilmesi gerekir.

Bir carpismada, iki ROBOTun da direkt temas baslatmas1 mumkundur.

"Siirlis yapamaz", olay nedeniyle SURUCUNUN artik makul bir siirede (genellikle)
istenen bir yere gidemeyecegi anlamina gelir. Ornegin, bir ROBOT sadece
daireler cizerek hareket edebiliyorsa veya sadece cok yavas hareket edebiliyorsa,
ROBOT un suriilemeyecegi kabul edilir.



FIRST Du FIRST® ENERGIZES™
p ROBOTICS Aﬂ presented by Qualcomm
COMPETITION

PRESENTED BY —”M;

Boliim 9.4 TAMPON Kurallan

R408*TAMPON tarifi. TAMPONLAR asagidaki gibi yapilmalidir (bkz. Sekil 9-7):

D. R405 uyarinca izin verilen TAMPON isaretleri disinda takim tarafindan ek kaplama uygulanmayan
saglam, pirlizsiiz bir bezle kaplanmalidir (Sekil 9-7'deki kesitin onemli olciide degistirilmemesi
kosuluyla, R405 ve/veya R406'va uyum saglamak icin gerekirse birden fazla bez katmanina ve dikislere
izin verilir).

ipek ve yatak takimlan saglam kumas olarak kabul edilmez, ancak 1000D Cordura
kabul edilir. TAMPON rengine uygun bantin (orn. gaffer bandi) gecici olarak kucuk
delikleri yamalamasina izin verilir.

TAMPONlarin koselerine ve dikislerine uyum saglamak icin kumas katlandigindan
birden fazla kumas katmani olmasi beklenir.

Plastik kapli kumaslar (6rn. pleather) bu kuralla uyumlu degildir.

Kumas, TAMPON ROBOT lizerine monte edildiginde ahsap ve havuz makarnasi malzemesinin tiim dis
yuzeylerini tamamen kaplamalidir. TAMPONLARI kaplayan kumas duz renkte olmalidir.

Boliim 12 Sozliik

Terim Tanim

PARK = TAMPONLARI tamamen kendi TOPLULUGU icinde bulunan ancak BAGLI kriterlerini
karsilamayan bir ROBOT'un durumu
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