Takim Guncellemesi 03

GENEL

Oyun Alani

Takim Versiyonlari

. TE-23000-Setof3Grids-Dwg tum sayfalari icerecek sekilde glincellenmistir.
. TE-23004-CubeShelf-ReadMe, kontraplak kesim sayfasindaki par¢a numarasi hatalarini diizeltmek

icin guincellendi.

OYUN KILAVUZU (GAME MANUAL)

Bolum 7.1 ROBOT Kisitlamalari

G109 Birden fazla yonde uzanti gitkarmayin. ROBOTLAR farkli yonlerde (ROBOTun farkli yanlarindan)
CERCEVE GCEVRELERI (Frame Perimeter) disina ¢ikan uzantilari ayni anda kullanamaz. Bu kural
icin tamami ya da bir kismi yuvarlak sekle sahip CERCEVE CEVRELERInin sonsuz sayida yana
sahip oldugu kabul edilir.

Bu kuralin istisnalari sunlardir:

A. Farkh yonlerde olan uzantilarin ANLIK ya da g6z ardi edilebilir sekilde ayni anda kullanimi
B. Tamamen kendi iTTIFAKIna ait TOPLULUK ya da YUKLEME ALANI icinde bulunan robotlar
ve

C. Bir MEKANIZMANIN 1 GERGEVE GEVRESI (FRAME PERIMETER) tarafindan bitisik bir CERGEVE
CEVRESine(FRAME PERIMETER) ANLIK hareketi.

Kural Ihlali Halindel: FAUL verilir. Farkli yénlerdeki uzantilar ile OYUN PARCASI yerlestiriimesi
durumunda TEKNIK FAUL verilir. Farkli yénlerdeki uzantilar ile bir SAHA bilesenine erisimin
tamamen engellenmesi durumunda KIRMIZI KART gosterilir.

Bolim 7.3 SAHA ile Etkilegim

S51'e verilen yanit "ve EKip Guncellemesi 03'te eklenen G306" eklenecek sekilde diizenlenmistir.

G306 SARJ iISTASYONU’nu (CHARGE STATION) sikistirmayin. Bir ROBOT, SARJ iISTASYONU’nun
islevselligini engellemek amaciyla SARJ ISTASYONU diizeneginin icine (Orn: Sekil 7-5'te
gosterildigi gibi rampalari ve Ust ylzeyi tarafindan tanimlanan hacmin igine) herhangi bir
parcasini yerlestiremez.

Kural ih/ali halinde: KIRMIZI KART
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https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/TeamVersions/Drawings/TE-23000-Setof3Grids-Dwg.pdf
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/FieldAssets/TeamVersions/ReadMe/TE-23004-CubeShelf-ReadMe.pdf
https://frc-qa.firstinspires.org/qa/51
https://firstfrc.blob.core.windows.net/frc2023/Manual/TeamUpdates/TeamUpdate03.pdf
https://frc-qa.firstinspires.org/manual/rule/G/306
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Bolium 8.1 Genel

H111 Siralama Puanlari icin kurallari ihlal etmeyin. Bir Takim veya ITTIFAK, her bir ITTIFAK'a bir
Siralama Puani kazandirmak amaciyla bir kurali kasitli olarak ihlal ederek Rakipleriyle gizli
anlasma(lar) yapamaz.

Ihlal: SARI KART ve ITTIFAKLAR, SURDURULEBILIRLIK ve AKTIVASYON BONUSLARI igin uygun degildir.

Ornegin, mavi ITTIFAK'ta ki A Takimi, kirmizi ITTIFAK'ta ki F Takimi ile anlasirsa, her ikisi |
de G405'i ihlal ederek rakip bir NODE’dan OYUN PARCALARI ¢ikaracak, sadece bir

FAUL'e maruz kalacak ve her biri, bir SURDURULEBILIRLIK (SUSTAINABILITY) BONUSU
Siralama Puani kazanmayi amaglayacaktir.

Boliim 8.3 MAGC Oncesi/Sonrasi

H309 ROBOTunuzu taniyin. Bir MAC igin SAHAYA yerlestirildiginde, her ROBOT su sekilde olmalidir:

A. ROBOT kurallarina uygun olmalidir, bagka bir deyis ile denetimden ge¢gmis olmalidir.

(Pratik MACLARI ile ilgili istisnalar igin bkz. Bélum 10 Denetim (Inspection) ve Uygunluk Kurallar),

B. SURUCU TAKIMI tarafindan SAHAda birakilan tek ekipman olmalidir,

C. BASLANGIC KONFIGURASYONUna getirilmis olmalidir.(referans R102 ve R104),

D. Tamamen ITTIFAKa ait TOPLULUK (COMMUNITY) icinde olacak sekilde konumlandiriimis
olmaldir,

E. SARJ ISTASYONUnNa (CHARGE STATION) temas etmemelidir,

.'"'

Tamamen SAHA halisi, gaffers bandi ve/veya kablo koruyucusu, tarafindan tagsinmaldir.
G. Tamamen ve sadece kendisinin tasidigi en fazla 1 OYUN PARCASI bulundurmalidir.
(Bolum 6.1 Kurulum'da agiklandigi gibi).
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Bolim 9.4 TAMPON (BUMPER) Kurallari

R408 *TAMPON yapimi. TAMPONLAR asagidaki sekilde yapilmalidir (bkz. Sekil 9-7):

D.R405 uyarinca izin verilen TAMPON isaretleri disinda, TAMPONLARIn disi saglam ve diz kumasla
kaplanmalidir. (R405’i ve/veya R406'y1 saglamak icin ¢ok kath veya eklemeli kumas kullaniimasina izin verilir,
ancak Sekil 9-7°'de gosterilen yapinin disina ¢ikilmamasi gerekir.)

1000D Cordura saglam bir kumas 6rnedi iken, ipek ya da nevresim kumasglari
degildir. Gegici ¢ozumler icin TAMPON renkleri ile uygun olan bant (6rn. Gaffer
bandi) ile kiiglk agiklarin kapatiimasina izin verilir.

Kbseleri ve birlesme vyerleri de kumas ile kapatilacagindan,

TAMPON Uzerinde birden fazla kumas kati olmasi normaldir.

Kumas; TAMPONLAR ROBOT lzerinde iken acikta kalan tahta ve havuz makarnasi yluzeylerini
tamamen kaplamalidir. Kullanilan kumas tek ve duz renkte olmalidir.

R409 Sekil 9-8, lider gizgilerin havuz makarnasi uglari olabilecegine dair gérsel imayi ortadan kaldirmak
icin yeniden konumlandirilacak sekilde diizenlenmisgtir.

Sekil 9-8 BUMPER k&selerinin yumugak kisimlari
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